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Anlegen eines Freundschaftsspieles / Einwahl in DFBnet.org 
 

Schritt I 
 

 

 
 
 
 
 
 

Turnierspielbetrieb anklicken 

 
Schritt II 

 

 

 
 
 
 
 

Hier anklicken 
 

 ggffls. Ansicht der 
Kurzbeschreibung in PDF- 

Format runterladen 
 

Schritt III 
 

 

Eingabe der 
Zugangsberechtigungen 

 
Schritt IV 

 
 
 
 
 

Bei Bedarf Spiele suchen anklicken 

 

 
 
 
 

Freundschaftsspiele anklicken 
 
 
 

Spiel anlegen anklicken 
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Schritt V 
 
 
 

 
 

Saison wählen 
 

Mannschaftsart 
aussuchen 

 
Kreis auswählen (in 
den meisten Fällen 
schon voreingestellt) 

 
*Heim- 

Mannschaftsname 
eingeben 

 
Suchen anklicken 

* Bei F- Spieleingabe durch Vereine, ist als Heimverein der eingebende Verein voreingestellt. 
 

Schritt VI 
Mannschaft 
auswählen 

 

 

 
Schritt VII 

 
 
 
 
 

Spieldaten 
eingeben 

 

 
Spielklasse eingeben. 

 
**Wichtig: Grundsätzlich sollten 

Spiele auch ab Bezirksliga aufwärts 
als Spielklasse Kreisliga A definiert 
werden. Unter Kreisliga A- Spiele 

natürlich mit der 
Klassenbezeichnung. 

 
 

Zur Bestimmung der 
Gastmannschaft hier anklicken 

 
** Bei der Eingabe Bezirksliga und höher, wird das Spiel automatisch zur SR- Ansetzung in den Verband 
gegeben. Der Verband besetzt aber erst Spiele ab Verbandsliga : Verbandsliga und höher an. 
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Schritt VIII 
 
 
 
 
 

Mannschaftsart 
auswählen 

 

 
Mannschaft suchen 
/ entweder aus 

einem 
Landesverband 
oder Kreis aus 
Westfalen 

 
 
 
 

Mannschaftsnamen 
eingeben 

 
Suche anklicken 

 
Schritt IX 

Gefundene 
Mannschaft 
anklicken 

 

 

 
Schritt X 

 

 

 

 
Dargestelltes Datenblatt. Jetzt sind noch verschiedene Änderungen möglich.  Speichern nicht vergessen! 
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Vollständiges und gespeichertes Datenblatt. Ist jetzt auf der Ansetzungsfläche des SR- Ansetzer 
sichtbar. Gleichzeitig auch auf Fußball.de 
 

 

 

 

 
 
 
 
Beispiel zur Eintragung einer Gastmannschaft. (z.B. Ausländische Mannschaft) Voraussetzung ist die 
Einhaltung der Schritte I - VIII 
 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Unbekannte  
Mannschaft 
eintragen. 

 
Mannschaft hinzufügen anklicken 
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Mannschaftstyp 
definieren 

 

Verband auswählen, 
in diesem Fall 

unseren Verband 
darstellen 

 
Bezeichnung der 
Mannschaft 
eintragen 

 
Mannschaftsart 

darstellen 
 
 

Mannschaft anlegen 
anklicken 

 
 
 
 

 

 

 

 
Angezeigte Daten. Veränderungen möglich         Speichern nicht vergessen! 
 
Die „Fremdmannschaft“ ist also angelegt. Genauso kann man, egal gegen welche Mannschaft gespielt wird, 
natürlich im Rahmen unserer Satzung, Mannschaften anlegen. 
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Spieldatenblatt fertiggestellt. 
 

 

 

 

 
 

Hier kann man sich die gesamten F- Spiele anzeigen lassen 
 
 
Durch anklicken 

werden 
eingetragene 

Spiele angezeigt 

 

 

 
Bearbeitungsmöglichkeiten eines Spiels. 

             Anzeigen des Spiels 
     Bearbeiten eines Spiels 

Löschen des Spiels 
 
Nach Bearbeitung dieser Programmeinheit, Abmelden nicht vergessen. 
 
Wichtige Anmerkung: Bei F- Spielen, in denen Verbandsliga gegen Verbandsliga und höher 

gegeneinander spielen, muss der zuständige SR- Ansetzer das Spiel in den Ansetzungsbereich des 

VSA (Verbandes) transferieren! 


